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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСЫ  

Личностные результаты: 

1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики. 

2. Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми 

младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-

исследовательской, проектной и других видах деятельности. 

3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и 

психологическому здоровью как собственному, так и других людей, умение оказывать 

первую помощь. 

4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 

протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как 

условию успешной профессиональной и общественной деятельности; осознанный выбор 

будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов. 

Метапредметные результаты: 
1. Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; 

самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную 

(включая внешкольную) деятельность; использовать все возможные ресурсы для 

достижения целей; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях. 

2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной 

деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты. 

3. Готовность и способность к самостоятельной информационно-

познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках 

информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из 

различных источников. 

4. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых 

действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и 

незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 

Предметные результаты: 
1. Сформированность фундаментальных знаний (математики) в развитии 

информатики, информационных и коммуникационных технологий. 

2. Сформированность понятий «базис», «алфавит», «основание» для 

позиционных систем счисления, особенности компьютерной арифметики над целыми 

числами; способы представления вещественных чисел в компьютере. 

3. Сформированность принципа представления текстовой информации в 

компьютере; принципа оцифровки графической и звуковой информации. 

4. Владение аксиомы и функции алгебры логики, функционально полные 

наборами логических функций; понятиями «дизъюнктивная нормальная форма». 

5. Сформированность понятий исполнителя, среды исполнителя; понятие 

сложности алгоритма; понятие вычислимой функции. 

6. Сформированность понятий «информация» и «количество информации». 

7. Владение различными подходами к определению количества информации. 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 

повседневной жизни для: 

 эффективного применения информационных образовательных ресурсов в 

учебной деятельности, в том числе самообразовании; 

 ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными 

автоматизированными информационными системами; 

 автоматизации коммуникационной деятельности; 

 соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией; 

 эффективной организации индивидуального информационного 



пространства. 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА 

Модуль 1. Системы счисления 

Тема «Системы счисления» обычно изучается в базовом курсе информатики, 

поэтому школьники обладают определенными знаниями и навыками, в основном, 

перевода целых десятичных чисел в двоичную систему и обратно. 

Цели изучения темы: 

• раскрыть принципы построения систем счисления и в первую очередь 

позиционных систем; 

• изучить свойства позиционных систем счисления; 

• показать, на каких идеях основаны алгоритмы перевода чисел из одной 

системы счисления в другую; 

• раскрыть связь между системой счисления, используемой для кодирования 

информации в компьютере, и архитектурой компьютера; 

• познакомить с основными недостатками использование 

двоичной системы в компьютере; 

• рассказать о системах счисления, отличных от двоичной, используемых в 

компьютерных системах. 

Модуль 2. Представление информации в компьютере 

Разработка современных способов оцифровки информации — один из ярких 

примеров сотрудничества специалистов разных профилей: математиков, биологов, 

физиков, инженеров, IT- специалистов, программистов. Широко распространенные фор-

маты хранения естественной информации (MP3, JPEG, MPEG и др.) используют в 

процессе сжатия информации сложные математические методы.  

Цели изучения темы: 

• достаточно подробно показать учащимся способы компьютерного 

представления целых и вещественных чисел; 

• выявить общие инварианты представления текстовой, графической и 

звуковой информации; 

• познакомить с основными теоретическими подходами к решению проблемы 

сжатия информации. 

 

Модуль 3. Введение в алгебру логики 

Цели изучения темы: 

• достаточно строго изложить основные понятия логики, используемые в 

информатике; 

• показать взаимосвязь изложенной теории с практическими потребностями 

информатики и математики; 

• систематизировать знания, ранее полученные по теме. 

Модуль 4.  Элементы теории алгоритмов 

Нынешние школьники воспринимают современную вычислительную технику как 

естественную составляющую сегодняшней жизни. Они воспитываются под «флагом» 

всемогущества компьютера. У них даже невозникает сомнения, что некоторые задачи 

невозможно решить на современных компьютерах, а часть задач решить невозможно в 

принципе. И тем более они не представляют, еще 100 лет тому назад не существовало 

таких вычислительных устройств, на которых можно было решать задачи разных классов. 

Тема «Алгоритмизация» входит в базовый курс информатики, и, как правило, 

школьники знакомы с такими понятиями как «алгоритм», «исполнитель», «среда 

исполнителя» и др.  Многие умеют и программировать. При изучении данного модуля 

наибольшее внимание следует уделить тем разделам (параграфам), содержание которых 

не входит в базовый курс информатики. Следует отметить, что целью изучения данной 



темы является научить учащихся составлять алгоритмы. Алгоритмичность мышления 

формируется в течение всего периода обучения в школе. Однако при изучении этой темы 

необходимо решать достаточно много задач на составление алгоритмов и ку их 

вычислительной сложности, так как изучение отдельных  разделов теории алгоритмов без 

разработки самих алгоритмов невозможно. 

Цели изучения темы: 

• формирование представления о предпосылках и развития области 

математики «Теория алгоритмов» и непосредственно самой вычислительной техники; 

• знакомство с формальным (математически строгим) делением алгоритма на 

примерах машин Тьюринга или Поста; 

• знакомство с понятиями «вычислимая функция», «алгоритмически 

неразрешимые задачи» и «сложность алгоритма». 

Модуль 5. Основы теории информации 

Цель изучения темы: 

• познакомить учащихся с современными подходами к представлению, 

измерению и сжатию информации, основанными на математической теории информации; 

• показать практическое применение данного материала. 

Модуль 6. Математические основы вычислительной геометрии и компьютерной 

графики 

В данном модуле рассматриваются некоторые алгоритмы решения геометрических 

задач. Такие задачи возникают в компьютерной графике, проектировании интегральных 

схем, технических устройств и др. Исходными данными в такого рода задачах могут быть 

множество точек, набор отрезков, многоугольник и т. п. Результатом может быть либо 

ответ на какой-то вопрос (типа «пересекаются ли эти прямые»), либо какой-то геометри-

ческий объект (например, наименьший выпуклый многоугольник, содержащий заданные 

точки). 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны усвоить несколько новых 

понятий, не рассматриваемых как в курсе математики, так и в базовом курсе информатики 

средней школы. 

Цель изучения темы: познакомить учащихся с быстро развивающейся отраслью 

информатики - вычислительной геометрией; показать, что именно она лежит в основе 

алгоритмов компьютерной графики. 

  



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

 

11 класс 

 
4 Элементы теории алгоритмов 6 

5 Основы теории информации 5 

6 Математические основы вычислительной геометрии и компьютерной 

графики.  

6 

 Итого 17 

Деятельность учителя с учетом рабочей программы воспитания: 

устанавливать доверительных отношений между обучающимися, способствующих 

позитивному восприятию обучающимися требований и просьб педагогического 

работника, привлечению их внимания  к обсуждаемой на уроке информации, активизации 

их познавательной деятельности; 

побуждение обучающихся соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими (педагогическими работниками)  и сверстниками 

(обучающимися), принципы учебной дисциплины  и самоорганизации;  

привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых  на уроках 

явлений, организация их работы с получаемой на уроке социально значимой информацией 

– инициирование ее обсуждения, высказывания обучающимися своего мнения по ее 

поводу, выработки своего к ней отношения;  

использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через 

демонстрацию обучающимся примеров ответственного, гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов 

для чтения, задач для решения, проблемных ситуаций  для обсуждения в классе; 

применение на уроке интерактивных форм работы с обучающимися: 

интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию обучающихся; 

дидактического театра, где полученные на уроке знания обыгрываются  в театральных 

постановках; дискуссий, которые дают обучающимся возможность приобрести опыт 

ведения конструктивного диалога; групповой работы или работы  в парах, которые учат 

обучающихся командной работе и взаимодействию с другими обучающимися;   

включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию 

обучающихся к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений 

в классе, помогают установлению доброжелательной атмосферы во время урока;  

организация шефства мотивированных и эрудированных обучающихся  над их 

неуспевающими одноклассниками, дающего обучающимся социально значимый опыт 

сотрудничества и взаимной помощи; 

инициирование и поддержка исследовательской деятельности обучающихся  в 

рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, что 

даст обучающимся возможность приобрести навык самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык генерирования и оформления собственных идей, навык 

уважительного отношения к чужим идеям, оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного выступления перед аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения. 
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